
Мастер-класс по вязанию крючком. 

Авторская игрушка Татьяны Коротких   

 

 

 

М И Н И – С О Б А Ч К А 

РЕКОМЕНДУЕМЫЙ список необходимых материалов: 

* ПРЯЖА: любая мохеросодержащая пряжа 400-500м бежевого цвета; 
* крючок 1.25 или любой номер, которым вам удобно вязать; 
* медная проволока около 0,20 м (можно в оплётке). Диаметр сечения 1.5 -2 мм; 
* ножницы, лейкопластырь на тканевой основе или изолента; 
* наполнитель. У меня холлофайбер; 
* прочная нить в тон пряже для пришивания деталей, чёрная для утяжек и игла; 
* немного полимерной глины чёрного цвета для лепки носика и глазок. Если чёрного 

цвета нет, то можно взять глину любого цвета и покрасить акриловыми красками; 

* средства для тонировки: масляные краски (у меня "Ладога"). Нам понадобятся: 
черный, золотистая охра, белый цвета; 
* клей «Момент "Кристалл"», UHU универсальный или любой аналогичный; 

* пуходёрка для начёсывания. 

При использовании указанных материалов игрушка получится в длину 
прибл.11 см. 
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ВНИМАНИЕ!!! 
Данное конкретное описание составлено для 
вязания изнаночной стороной наружу (против 

часовой стрелки) 
 

Условные обозначения:  

вп – воздушная петля 

сбн – столбик без накида 

пс – петля смещения 

пр – прибавка (в сбн в 1 петлю) 

уб – убавка (из 2х сбн вывязать 1) 

4в1 (6в1) – 4сбн (6сбн) в одну петлю 

 

 

 

 

 

 

Игрушка мини-собачка состоит из нескольких частей: голова-тело, ушки и 
хвост. 

Начинаем вязать с основной детали – голова-тело. 

Деталь вяжется от мордочки до хвоста круговыми рядами. Обратите внимание, 
что до 14го ряда маркер проходит по середине верхней стороны мордочки и по 
лбу. Далее за маркером можно не следить. Набираем 2вп или делаем Кольцо 
Амигуруми: 

1р - 6в1 – замыкаем вязание в круг. 

2р – пр*6 = 12 

3-4р – 12 
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5р - пр*3, 6сбн, пр*3 = 18 

 

6р - пр*3, 12сбн, пр*3 = 24 
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7-12р (6рядов) – 24, пс в 8м и 10м рядах. 

13р – уб*3, 12сбн, уб*3 = 18 

14р – уб*3, 6сбн, уб*3 = 12 

 

 

Набиваем голову наполнителем. 

15-25р (11 рядов) = 12 
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26р – (1сбн, пр)*6 = 18 

 

https://www.instagram.com/tatyanako.handmade 
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27р - 18 

28р – (2сбн, пр)*6 = 24 

29р – 24 

30р – (3сбн, пр)*6 = 30 

31р – 30 

32р – (4сбн, пр)*6 = 36 

33р – 36 

34р – (4сбн, уб)*6 = 30 

35р – (3сбн, уб)*6 = 24 

36р – (2сбн, уб)*6 = 18 

Добавляем  наполнитель в тело и 
шею.  
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37р – (1сбн, уб)*6 = 12 

Устанавливаем  каркас. Он должен проходить от кончика носа до конца 
хвостика. Поэтому после установки должен торчать из тела ещё на 5 см. 

 

38р – уб*6 = 6 

 

 

 Оставшиеся петли стянуть. Нить 
закрепить, обрезать и спрятать внутри 

тела. 
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Уши. 

Уши вяжем поворотными рядами (две детали вяжутся одинаково). Вп подъема 
делаем. Начёсываем ушки с обеих сторон. 

Набираем цепочку из 4х вп: 

1р – 3сбн 

2р – 3сбн 

3р – пр, 1сбн, пр = 5 

4р – 5 

5р – пр, 3сбн, пр = 7 

6-7р – 7 

8р – уб, 3сбн, уб = 5 

9р – уб, 1сбн, уб = 3 

Нить закрепить, обрезать и спрятать внутри тела. 

 

Хвост. 

Хвост вяжем круговыми рядами. За маркером не следим. 

Набираем 2вп или делаем Кольцо Амигуруми: 

1р – 4в1 – замыкаем вязание в круг. 

2-3р – 4 
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4р – пр, 3сбн = 5 

5-6р -5 

7р – пр, 4сбн = 6 

8р - 6 

9р – пр, 5сбн = 7 

10-11р – 7 

12р – пр, 6сбн = 8 

13-14р – 8 

15р – пр, 7сбн = 9 

16-17р – 9 

Нить закрепить и обрезать. 

 

Оформление. 

 

Одеваем хвостик на проволочку, которая служит нам каркасом. Наполнитель в 
хвостик не добавляем. 
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Пришиваем хвост к телу катушечной нитью в тон пряже.

 

Место пришивания начёсываем. 

 

Далее пришиваем ушки к 
голове. При пришивании 
ориентируемся на маркерную 
нить: она должна идти 
посередине (между ушей). 
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Вышиваем нос собачке. Чёрную 
нить с иглой закрепляем в 
центре мордочки (начало 
вязания): 

 

 

 

 

 

 

Спускаемся на 1сбн вниз, вводим там иглу и выводим в первоначальной точке, 
где закрепили нить.  

 

Повторно вводим на 1сбн ниже и выводим чуть в стороне (уголке рта). 
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Вводим иглу во второй уголок рта, продев иглу сквозь вертикальную протяжку. 

 

Выводим иглу в первоначальной точке, нить закрепляем и коротко обрезаем. 
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Из трёх одинаковых кусочков полимерной глины чёрного цвета диаметром 
около 4-5 мм лепим носик и два глазика. Формируем объёмным 
треугольничком носик, делаем на нём пару ноздри и вертикальный надрез. 
Глазки оставляем в виде шариков (можно немного придавить, сделав плоскую 
площадочку на каждом для удобства приклеивания). 

 

Запекаем (или отвариваем) получившиеся детальки согласно инструкции 
полимерной глины. 

Выдавливаем белую, чёрную и цвета охры краски на лист чистой бумаги и 
оставляем на полчаса, чтобы стекло лишнее масло. 
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Жёсткой, коротко обрезанной кистью тонируем места глаз, место крепления 
носа и линию рта, предварительно вытерев кистью о бумагу излишки краски: 
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Приклеиваем глазки и носик: 

 

 

 

 

При желании для придания 
блеска деталям покрываем 
глазки и нос акриловым лаком 
для полимерной глины: 
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Белым цветом тонируем 
мордочку вокруг носа 

 

 

 

 

 

 

Охрой тонируем части 
головы, ушки, линию 
позвоночника, хвостик: 

 

 

 

 

После того, как краска 
подсохнет, начёсываем 
собачку с помощью 
пуходёрки для придания ей 
опрятного вида. 
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Собачку свернуть клубочком, согнув в районе 25го ряда (прибл.). 

 

 

 

 

 

 

 

В районе животика опционально можно сделать крепление и использовать 
получившуюся игрушка как брошь или в качестве украшения интерьера. 
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